Un petit quiz!

Le sort de beaucoup de jeux dépend de la précision de la seconde enchere du répondant. Prenez la place de
celui-ci et réefléchissez bien.
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En prenant pour acquis que votre premiére enchére de 2# n'est pas impérative a la manche, mais montre
un jeu minimum 11 points et des tréfles, quelle sera votre prochaine enchére ?
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2Sa. Ne pensez méme pas a supporter les coaurs avec seulement 3 cartes de la seconde suite. Un
support direct promet 4 cartes. 3¢ est impératif de manche et 3Saest aussi une surévaluation de votre
jeu.

24 A l'occasion, vous devez un support de préférence avec seulement 2 cartes. Vous avez au
moins la chance de posséder un des gros honneurs et aucune autre enchére ne convient mieux.

4w : Quoi d'autre ? 3w est pour les peureux.

24 : Comparez avec le #2, cette fois votre jeu est plus pres de ce que votre partenaire sattend. Dans la
plupart des cas le support avec 3 cartes est préférable a enchérir les sans-atouts.

34 : Ce "saut de préférence" apres une réponse au niveau de 2, montre exactement un support de 3
cartes et un jeu d'ouverture et est impératif jusqu'au niveau de la manche, comme toutes les réponses
au niveau de 2 suivis d'un saut.

44 : Un "appui retardé’ montre 4 cartes de support et les valeurs d'ouverture. Remarquez comment le
répondant différe ses réponses entre un appui a 3 cartes d'un a4 cartes.

Pour me rejoindre par courrier éectronique oridgeur @globetrotter.net|
Pour abtenir un partenaire contactez Bernard Morin 589.6823



mailto:Bridgeur@globetrotter.net

